
Українська мова в 
сучасному світі:  

як навчати так, щоб 
хотілося вчитися 

Інтерактивний майстер-клас для вчителів, які готові змінити правила гри 



Хто я і чому я тут? 

Юлія Гримайло 

Учитель, який розуміє мову 

покоління Z і Alpha. Вірю, що 

українська мова – це не обов’язок, 

а суперсила. 

Фанат ШІ 

Люблю складні 

запитання 
Шукаю нові 

підходи 
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як навчати так, щоб 
хотілося вчитися 
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Оберіть свій настрій 

Який/а Ви сьогодні? 

Пошук 

Шукаєте нові ідеї та 

інструменти для навчання 

�
Гаджети 

Готові спробувати технології 

в класі 

Експерименти 

Безстрашний дослідник 

нових методів 

�  �  



Чому їм нудно? 
Розбираємо «цифровий 

супротив» 

Мозок учня 2026: режим 
енергозбереження активовано 

 Кліпове мислення (3-5 секунд на 
зацікавлення. Якщо не встигнути – 
увага втрачена). 

 Інформаційне перенавантаження 
(Мозок фільтрує усе зайве. Правила 
української мови часто потрапляють 
у категорію «шуму»). 

Фільтр «Навіщо мені це?» (Без 
зв’язку з реальним життям – 
мотивації не буде). 



Від Транслятора до Модератора 
Як змінилася роль учителя 

Було 
Учитель – єдине джерело 

істини 

Стало 
Учитель – навігатор у світі 

інформації 



Стратегія «Мовний гачок» 
Як почати урок, щоб телефон залишився в кишені? 

 
Контекст 

Використовуйте 

тексти про кіберспорт, 

екологію чи блогерів. 

Те, що вже цікавить 

учнів. 

Емоція 
Почніть з мему, де 

неправильна пунктуація 

повністю змінює зміст – 

це запам’ятовується. 

Виклик 
«Знайди помилку в 

дописі свого кумира» – 

ігрифікація 

моментально вмикає 

увагу. 



ФОРМУЛА 3Е 
Психологія залучення учнів 

Емпатія 

Щоб говорити мовою 

учня та розуміти його 

світ 

Експеримент 

Щоб дати право на 

помилку і навчити 

сміливості 

Емоція 
Щоб включити мозок і 

пробудити інтерес 

 
0% 



ТОП – 3 інструменти для 

філолога-сучасника 
 

Ваші цифрові асистенти: від візуалізації до 

азарту 



Wordwall – 

гейміфікація за  2 

хвилини 

Перетворюємо вправи на гру із моментальним 

відображенням результатів. Генеруйте шаблони 

вправ без реєстрації або використовуйте вже готові 

завдання. Доступні всі базові формати для 

відпрацювання різноманітних тем як з мови, так і з 

літератури. 

Відповідність 

 

Фразеологізм - Значення 

Класифікація 

Частини мови 

(сортування слів) 

Анаграми 

За прочитаним твором з 

літератури 



Ця вправа дозволяє швидко побачити типові 

помилки учнів і одразу їх  обговорити. Таким 

чином, перевірка домашнього завдання 

перетворюється не лише на контроль, а й на 

ефективне повторення матеріалу. 



Отже, 

узагальнення 

матеріалу 

перетворюється не 

на формальне 

опитування, а на 

активну й цікаву 

взаємодію, що 

підтримує інтерес 

учнів до уроку. 



LearningApps.org — 

інтерактивний конструктор 

вправ 

 Готові шаблони: понад 20 видів вправ 

(кросворди, вікторини, пазли, встановлення 

відповідності, класифікація тощо). 

 Бібліотека ресурсів: величезна база вже 

створених вправ з різних предметів, 

доступних для редагування. 

 Функція «Мої класи»: можливість 

створювати віртуальні класи, додавати учнів 

та відстежувати їхній прогрес. 

 Інтеграція: легке вбудовування вправ на 

власні сайти, блоги або в LMS (наприклад, 

Google Classroom чи Moodle). 

Переваги для вчителя та учня: 

 Простота: не потребує навичок програмування. 

 Гейміфікація: підвищує мотивацію та залученість 

учнів. 

 Миттєвий зворотний зв'язок: учень одразу 

бачить свої помилки. 

 Багатомовність: інтерфейс повністю підтримує 

українську мову. 



Коли перевірка прочитаного перетворюється 

на маленьку інтелектуальну гру, учні 

працюють значно активніше і сприймають 

навчання як цікаве дослідження тексту. 



Навіть етап повторення та 

узагальнення можна перетворити на 

активну пізнавальну діяльність, у 

якій кожен учень залучений до 

роботи. 



https://learningapps.org/view49135142 
 

https://learningapps.org/view49135142


Kahoot –  

перевірка без стресу 

Контрольна, на яку чекають 
 

Система Kahoot трансформує перевірку 

знань у спектакль. Учні відповідають з 

телефонів, бачать своє місце в рейтингу, 

чують музику – а вчитель отримує миттєву 

аналітику помилок з кожного завдання. 

 

 Миттєвий фідбек для вчителя; 

 Музика та динаміка; 

 Можливість грати вдома (асинхронно). 



Платформа дозволяє поєднати 

контроль знань і сучасні цифрові 

інструменти, що робить перевірку 

матеріалу більш динамічною та 

зрозумілою для учнів. 





Використання QR-кодів 



Який сервіс оберете Ви?  

Wordwall LearningApps 

Kahoot 



Порада: менше – це більше! 

Не намагайтеся використовувати всі функції одразу. 

Оберіть 2-3 інструменти, які найбільше відповідають 

Вашому стилю викладання, і освоюйте їх глибоко. 

Краще якісно провести одну гру в Wordwall, ніж 

хаотично спробувати 5 сервісів за урок. 

Якість переважає кількість. 

Глибина освоєння важливіша 

за широту знайомства. 



Основні меседжі сьогодні 

Мова – інструмент успіху 

 

Не набір правил, а ключ до 

можливостей у навчанні, кар’єрі та 

житті. 

Гейміфікація = залученість 

 

Навчання через гру без примусу – 

учні навчаються із задоволенням. 

Цифрові сервіси – ваші помічники 

 

Інструменти, що звільняють час 

для творчості, а не створюють 

навантаження. 



Ви — творці майбутнього 

Навчайте так, щоб учні 

хотіли повертатися 

 
Ваша місія — не просто передати знання, а зробити 

мову частиною життя учнів. Кожен урок — це шанс 

вплинути на майбутнє. 

 

 

Дякую за увагу та внесок у освіту! 

 


